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−Inhalt deren Capitel / so in diesem Werck begriffen.+'''Inhalt deren Capitel, so in diesem Werck begriffen.'''
  
−Cap.+'''Cap.'''&lt;br/&gt;1. Von den drey Haupt-guardien, wie sie zu formiren.&lt;br/&gt;2. Wie man sich in eine gute postur stellen soll.&lt;br/&gt;3. Von der richtigen abtheilung der Klingen.&lt;br/&gt;4. Wie man die nahe und weite mensur erkennen soll.&lt;br/&gt;5. Von bewegung des Leibes Hand und des Fusses.&lt;br/&gt;6. Wie man approchiren und des Feindes schwäche gewinnen soll.&lt;br/&gt;7. Wie man die drey Haupt stöβ recht auβstossen soll.&lt;br/&gt;8. Wie man pariren und nachstossen soll.&lt;br/&gt;9. Auff was vor manier man die Kling engagiren soll.&lt;br/&gt;10. Von der einfachen cavation, und darein zustossen.&lt;br/&gt;11. Wie man die fainta machen soll.&lt;br/&gt;12. Wie man die doppelte fainten machen soll.&lt;br/&gt;13. Welcher gestalt die doppelte Parade zumachen sind.&lt;br/&gt;14. Wie man soll an der Klinge in zwey tempo hinweg stossen.&lt;br/&gt;15. Wie man soll einen halben stoß oder Appell an der Klinge machen.&lt;br/&gt;16. Wie man soll die appell von der Klinge machen.&lt;br/&gt;17. Wie man die Kling stringiren oder legiren soll.&lt;br/&gt;18. Wie man soll ausser der mensur attaquiren.&lt;br/&gt;19. Welches besser sey, mit einem sprung oder zwey tritten sich zurück salviren.&lt;br/&gt;20. Wie man soll Passaden machen, und auß was uhrsachen.&lt;br/&gt;21. Von den Volten, und wan sie zugebrauchen.
−  
−1. Von den drey Haupt-guardien, wie sie zu formiren.&lt;br/&gt; 
−2. Wie man sich in eine gute postur stellen soll.&lt;br/&gt; 
−3. Von der richtigen abtheilung der Klingen.&lt;br/&gt; 
−4. Wie man die nahe und weite mensur erkennen soll.&lt;br/&gt; 
−5. Von bewegung des Leibes Hand und des Fusses.&lt;br/&gt; 
−6. Wie man approchiren und des Feindes schwäche gewinnen soll.&lt;br/&gt; 
−7. Wie man die drey Haupt stöβ recht auβstossen soll.&lt;br/&gt; 
−8. Wie man pariren und nachstossen soll.&lt;br/&gt; 
−9. Auff was vor manier man die Kling engagiren soll.&lt;br/&gt; 
−10. Von der einfachen cavation, und darein zustossen.&lt;br/&gt; 
−11. Wie man die fainta machen soll.&lt;br/&gt; 
−12. Wie man die doppelte fainten machen soll.&lt;br/&gt; 
−13. Welcher gestalt die doppelte Parade zumachen sind.&lt;br/&gt; 
−14. Wie man soll an der Klinge in zwey tempo hinweg stossen.&lt;br/&gt; 
−15. Wie man soll einen halben stoß oder Appell an der Klinge machen.&lt;br/&gt; 
−16. Wie man soll die appell von der Klinge machen.&lt;br/&gt; 
−17. Wie man die Kling stringiren oder legiren soll.&lt;br/&gt; 
−18. Wie man soll ausser der mensur attaquiren.&lt;br/&gt; 
−19. Welches besser sey / mit einem sprung oder zwey tritten sich zurück salviren.&lt;br/&gt; 
−20. Wie man soll Passaden machen / und auß was uhrsachen.&lt;br/&gt; 
−21. Von den Volten, und wan sie zugebrauchen.&lt;br/&gt; 
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 20. Wie man soll Passaden machen / und auß was uhrsachen.&lt;br/&gt; 20. Wie man soll Passaden machen / und auß was uhrsachen.&lt;br/&gt;
 21. Von den Volten, und wan sie zugebrauchen.&lt;br/&gt; 21. Von den Volten, und wan sie zugebrauchen.&lt;br/&gt;
−22. Welcher gestalt man die Klinge sessiren oder ergreiffen soll.&lt;br/&gt; 
−23. Wie man den Feind wehrloβ machen soll.&lt;br/&gt; 
−24. Wie man den Feind übern hauffen werffen / ihme Arm und Bein zerbrechen kan.&lt;br/&gt; 
−25. Wie man caviren und contra caviren, in der cavation pariren und darein stossen soll.&lt;br/&gt; 
−26. Wie man soll in die fainten oder tempo stossen.&lt;br/&gt; 
−27. Wie man auβ einer postur die ander formiren und sich darin begeben soll.&lt;br/&gt; 
−28. Wie man die mensur brechen soll.&lt;br/&gt; 
−29. Wie man sich mit dem Degen und beeden Händen defendiren soll.&lt;br/&gt; 
−30. Wie man mit der lincken Hand pariret, und wo selbige Paraden ihren ursprung herhaben.&lt;br/&gt; 
−31. Wie man caminiren und den Feind im gehen verletzen kan.&lt;br/&gt; 
−32. Wie die Winckel stöβ gemacht werden.&lt;br/&gt; 
−33. Auff was arth die verfallene stöβ gemacht werden.&lt;br/&gt; 
−34. Wie man sich gegen einem der Lincks fichtet / verhalten soll.&lt;br/&gt; 
−35. Von einem guten und tüchtigen Degen.&lt;br/&gt; 
−36. Von einem bequemen Orth im scharff fechten zugebrauchen.&lt;br/&gt; 
−E N D E. 
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Cap.

1. Von den drey Haupt-guardien, wie sie zu formiren.&lt;br/&gt;
2. Wie man sich in eine gute postur stellen soll.&lt;br/&gt;
3. Von der richtigen abtheilung der Klingen.&lt;br/&gt;
4. Wie man die nahe und weite mensur erkennen soll.&lt;br/&gt;
5. Von bewegung des Leibes Hand und des Fusses.&lt;br/&gt;
6. Wie man approchiren und des Feindes schwäche gewinnen soll.&lt;br/&gt;
7. Wie man die drey Haupt stöβ recht auβstossen soll.&lt;br/&gt;
8. Wie man pariren und nachstossen soll.&lt;br/&gt;
9. Auff was vor manier man die Kling engagiren soll.&lt;br/&gt;
10. Von der einfachen cavation, und darein zustossen.&lt;br/&gt;
11. Wie man die fainta machen soll.&lt;br/&gt;
12. Wie man die doppelte fainten machen soll.&lt;br/&gt;
13. Welcher gestalt die doppelte Parade zumachen sind.&lt;br/&gt;
14. Wie man soll an der Klinge in zwey tempo hinweg stossen.&lt;br/&gt;
15. Wie man soll einen halben stoß oder Appell an der Klinge machen.&lt;br/&gt;
16. Wie man soll die appell von der Klinge machen.&lt;br/&gt;
17. Wie man die Kling stringiren oder legiren soll.&lt;br/&gt;
18. Wie man soll ausser der mensur attaquiren.&lt;br/&gt;
19. Welches besser sey / mit einem sprung oder zwey tritten sich zurück salviren.&lt;br/&gt;
20. Wie man soll Passaden machen / und auß was uhrsachen.&lt;br/&gt;
21. Von den Volten, und wan sie zugebrauchen.&lt;br/&gt;
22. Welcher gestalt man die Klinge sessiren oder ergreiffen soll.&lt;br/&gt;
23. Wie man den Feind wehrloβ machen soll.&lt;br/&gt;
24. Wie man den Feind übern hauffen werffen / ihme Arm und Bein zerbrechen kan.&lt;br/&gt;
25. Wie man caviren und contra caviren, in der cavation pariren und darein stossen soll.&lt;br/&gt;
26. Wie man soll in die fainten oder tempo stossen.&lt;br/&gt;
27. Wie man auβ einer postur die ander formiren und sich darin begeben soll.&lt;br/&gt;
28. Wie man die mensur brechen soll.&lt;br/&gt;
29. Wie man sich mit dem Degen und beeden Händen defendiren soll.&lt;br/&gt;
30. Wie man mit der lincken Hand pariret, und wo selbige Paraden ihren ursprung herhaben.&lt;br/&gt;
31. Wie man caminiren und den Feind im gehen verletzen kan.&lt;br/&gt;
32. Wie die Winckel stöβ gemacht werden.&lt;br/&gt;
33. Auff was arth die verfallene stöβ gemacht werden.&lt;br/&gt;
34. Wie man sich gegen einem der Lincks fichtet / verhalten soll.&lt;br/&gt;
35. Von einem guten und tüchtigen Degen.&lt;br/&gt;
36. Von einem bequemen Orth im scharff fechten zugebrauchen.&lt;br/&gt;
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