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DEL MUTAMENTO DI GUARDIA IN GUARDIA.


9 IL mutamento di guardia in guardia si può fare i tre modi: dirittamente, a roverso & a scambio; per lo dritto quando di prima mi muto in seconda e di sceonda in terza o di terza in quarta; a rovescio quando vo di quarta in terza, di terza in seconda e di seconda in prima; a scambio quando mi muto di prima in quarta o di quarta in prima & di prima in terza o di terza in prima o di seconda in quarta o di quarta in seconda. Avertendovi però che mutandovi d’una guardia in un’altra, essendo a misura, si andrà con la gamba sinistra indietro accompagnata con la destra, così si sarà sicuro dall’avversario.



CONTRO QUELLI CHE GIRANO.


10 PERCHE facilmente potrebbe succedere che l’avversario nel girare ti guadagnasse la spada di dentro, però in tal effetto subito caverai la tua spada per di fuora, portando la gamba sinistra accompagnata dalla destra per il traverso, verso le parti destre del tuo avversario, mettendo la punta della tua spada in linea retta, che guardi la spalla dritta del nimico & venendo lui di fuora per guadagnarla di nuovo, in tal venire caverai per di sotto la sua & lo ferirai d’una punta di quarta, crescendo la gamba dritta innanzi in passo straordinario.
 











		
		Retrieved from "https://wiktenauer.com/index.php?title=Page:Gran_Simulacro_dell%27Arte_e_dell%27Uso_della_Scherma_(Ridolfo_Capo_Ferro_da_Cagli)_1610.pdf/53&oldid=116888"

		
		Category: 	Not proofread




		

		
	





		
			Navigation menu

			
									
						Personal tools

							English
	Log in
	Request account


					

									
										
						Namespaces

							Page
	Discussion
	Image
	Previous page
	Next page
	Index


					

										
												
						
							Variants
						

						

					

									

				
										
						Views

							Read
	View source
	View history


					

										
						
						More

						

					

										
						
							Search
						

						
							
															

						

					

									

			

			
				

						
			Navigation:

			
									Main page
	Manuscripts
	Books
	Masters
	Orphans


							

		

			
			Jump to:

			
									Random page
	Recent changes
	Browse categories
	Rules of the wiki
	Help


							

		

			
			Community:

			
									Contributors
	Editors
	Facebook
	Global map
	Hroarr


							

		

			
			Tools

			
									What links here
	Related changes
	Special pages
	Permanent link
	Page information
	Cite this page
	Browse properties


							

		

			
			donate

			
				



[image: ]

			

		

				

		

				
							 This page was last edited on 21 July 2020, at 20:14.


							Privacy policy
	About Wiktenauer
	Copyright and licensing information


											
						[image: Powered by MediaWiki][image: HEMA Alliance][image: Powered by Semantic MediaWiki]
					


						

		

		





